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Ficha da Acgéo

Titulo Ensino e Aprendizagem com Dispositivos Moveis nas Ciéncias Exatas e da Natureza e Tecnologias
Area de Formagao B - Pratica pedagdgica e didatica na docéncia

Modalidade Curso de Formagao

Regime de Frequéncia Presencial

Duragao
Horas presenciais: 30

N° de horas acreditadas: 30

Céod. Area Descrigdo

Cod. Dest. 99 Descrigao Professores dos Grupos 230, 500, 510, 520, 540 e 560
DCP 99 Descrigao Professores dos Grupos 230, 500, 510, 520, 540 e 560

Reg. de acreditagao (ant.) CCPFC/ACC-102341/19

Formadores

Formadores com certificado de registo
B.l. 6589467 Nome TERESA MARIA BALTAZAR DE LACERDA Reg. Acr. CCPFC/RFO-03515/97
Componentes do programa N° de horas 30

B.l. 10003404 Nome JENNY FARIA FERREIRA Reg. Acr. CCPFC/RF0-26167/09
Componentes do programa N° de horas 15

B.l. 8437712 Nome Gléria Maria da Silva Rosa Baptista Miranda Reg. Acr. CCPFC/RFO-31480/12
Componentes do programa N° de horas 15

Formadores sem certificado de registo

Estrutura da Acao

Razoes justificativas da agao e a sua insergao no plano de atividades da entidade proponente

Com esta agao de formagao visamos o reforgo das qualificagdes e a valorizagdo das competéncias, promovendo a
utilizagéo das TIC nos processos de ensino e aprendizagem.

Esta agao de formacgéo pretende levar os professores a:

(i) identificar situagdes concretas ao nivel das diferentes areas curriculares disciplinares das ciéncias experimentais em
que as TIC possam ser utilizadas para a criagdo e desenvolvimento de experiéncias de aprendizagem relevantes para os
alunos;

(i) desenhar e implementar projetos na area das ciéncias experimentais integrando as TIC;

(i) refletir sobre os resultados da implementagdo dos mesmos.

Esta agdo de formagao visa criar condigdes para o desenvolvimento de estratégias no dmbito da integragao dos
dispositivos moéveis nos contextos de aprendizagem em geral e nas didaticas especificas das expressoes.

Objetivos a atingir

» Compreender as potencialidades pedagdgicas das plataformas disponiveis na Web integrando as nas aprendizagens
formais.

» Operacionalizar novas estratégias de motivacéo e aprendizagem com recurso a diversos softwares, gratuitos e de facil
aplicabilidade, para a criagéo de recursos digitais.

* Incentivar a criatividade e a produgéo de projetos que promovam o desenvolvimento de competéncias especificas da
area disciplinar em que forem produzidos.

Conteudos da agao

1° Sessao (2 hora):

Apresentacao da agéo, conteudos programaticos da agéo e explicitagdo do modo como se processa a avaliagao.

Breve reflexao sobre as tecnologias na pratica pedagodgica: Nativos digitais versus Imigrantes digitais e a importancia das
tecnologias e das plataformas web como ferramentas cognitivas.

2° Sessao (4 horas): Interface e configuragdes basicas do Kahoot! Exercicios praticos. Elaboragdo de um recurso
especifico.
O Kahoot! € uma plataforma gratuita, com uma forte componente ludica, que permite construir e aplicar questionarios
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(Quiz ou Survey) e colocar questoes para iniciar um debate (Discussion).

3° Sesséo (4 horas): Interface e configuragdes basicas do Edpuzzle. Exercicios praticos. Elaboragado de um recurso
especifico.

O Edpuzzle é uma ferramenta gratuita para professores e alunos, permitindo-lhes trabalhar conteidos educativos de uma
forma original. Permite ao professor transformar um video numa video-aula recorrendo a selegéo de uma parte do video,
esta pode ser comentada com voz e os alunos podem ser questionados através de perguntas embutidas no video.

4° Sessao (4 horas): Interface e configuragdes basicas do Plickers. Exercicios praticos. Elaboragdo de um recurso
especifico.

O Plickers é uma ferramenta disponivel na versdo web e aplicativo para dispositivos méveis, de administragédo de testes
rapidos, que permite ao professor registar as respostas e conhecer em tempo real o nivel da turma quanto ao
entendimento de conceitos e pontos chaves de uma aula. A aplicacdo gera e grava automaticamente o desempenho
individual dos alunos, criando graficos e dados.

5° Sesséo (4 horas): Interface e configuragbes basicas do Quizizz. Exercicios praticos. Elaboracdo de um recurso
especifico.

O Quizizz é uma ferramenta digital online gratuita que possibilita a criagéo de questionarios dindmicos. Esta proposta
surge num formato que condiz com as exigéncias educacionais atuais e que vai ao encontro das apeténcias dos
estudantes nativos digitais.

6° Sesséao (4 horas): Interface e configuragdes basicas do Socrative. Exercicios praticos. Elaboragdo de um recurso
especifico.

O Socrative € uma aplicagédo simples de elaboragédo de questionarios (preparagao de testes, quizzes, etc.) que pode ser
usada em sala de aula para receber feedback em tempo real relativamente as aprendizagens dos alunos. Através de um
sistema de perguntas e respostas o professor pode recolher, em tempo real, as respostas dos alunos, percebendo melhor
a sua compreensao relativamente aos temas em estudo na aula.

Os testes e quizzes podem ficar temporariamente disponiveis proporcionando a sua realizagéo a partir de casa.

7° Sesséao (4 horas): Realizagdo de um trabalho pratico de avaliagao.

8° Sessao (4 horas): Apresentagao e analise critica dos trabalhos realizados.

Metodologias de realizagao da agao
Exploragao das ferramentas recorrendo a metodologia tedrico/pratica.
Criacéo e operacionalizagao de projetos para mobilizagdo de conhecimentos através de aulas essencialmente praticas

Regime de avaliagdo dos formandos

Avaliacdo continua tendo em conta os seguintes parametros:

- Participagéo e empenhamento nas tarefas propostas — 40%

- Produgao de um trabalho e/ou reflexao critica - 60%

A avaliagao final sera quantitativa numa escala de 1 a 10, conforme indicado na Carta Circular CCPFC — 3/2007.
Bibliografia fundamental

Carvalho, A. (2015). Apps para dispositivos méveis: manual para professores, formadores e bibliotecarios. Consultado a
27 de setembro através de http://erte.dge.mec.pt/sites/default/files/Recursos/Estudos/apps_dispositivos_moveis2016.pdf

Carvalho, A. Et al. (2018). Atas do 4° Encontro sobre Jogos e Mobile Learning. Consultado a 27 de setembro através de
https://estudogeral.sib.uc.pt/handle/10316/48542

Carvalho, A. Et al. (2016). Atas do 3.° Encontro sobre Jogos e Mobile Learning. Consultado a 27 de setembro através de
https://estudogeral.sib.uc.pt/handle/10316/31171

Carvalho, A. Et al. (2014). Atas do 2° Encontro sobre Jogos e Mobile Learning. Consultado a 27 de setembro através de
https://estudogeral.sib.uc.pt/handle/10316/25740

Processo
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