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Ficha da Acgéo

Titulo CENTURIUM, plataforma de flexibilizag&o curricular

Area de Formagao C - Formagao educacional geral e das organizagdes educativas
Modalidade Oficina de Formagao

Regime de Frequéncia Presencial

Duragao
Horas presenciais: 25 Horas de trabalho auténomo: 25

N° de horas acreditadas: 50

Duragao
Entre 1 e2 N° Anos letivos: 1

Cod. Area Descrigao

Cod. Dest. 16 Descrigcao Professores dos Ensinos Basico e Secundario e Professores de Educagao Especial
DCP Descrigdao

N° de formandos por cada realizagao da agao
Minimo 5 Maximo 20

Reg. de acreditagao (ant.) CCPFC/ACC-100730/18

Formadores

Formadores com certificado de registo
B.l. Nome PAULO AMADEU MORAIS Reg. Acr. CCPFC/RFO-30017/11
Componentes do programa N° de horas 0

Formadores sem certificado de registo

Conteudos

Razoes justificativas da agao e a sua insergao no plano de atividades da entidade proponente

O Centurium, projeto educativo, tem como pedras angulares jogos da antiguidade, denominados por nds como sendo
jogos romanos de tabuleiro (jogo do moinho, tabula, soldado e seega), uma vez que nos chegam com a diaspora do
império romano.

Este projeto teve o seu inicio no ano letivo de 2008/09, em Braga, e tem vindo a se disseminar em varias escolas do pais,
tendo como forga motriz os professores e as mais-valias que nele encontram para motivar os alunos para a aprendizagem
de conteudos, que variam desde a matematica a histéria, portugués, geografia, artes e TIC.

O Centurium desenvolve-se em rede, tendo por base a escola e aplicando-se a parceiros locais, até a inclusdo na rede
nacional.

Objetivos a atingir

- Dotar os docentes uma pratica pedagodgica inclusiva e interdisciplinar .

- Motivar e inspirar os docentes a assumirem um papel formativo globalizante sobre o patriménio cultural do legado
romano transportado para a atualidade.

- Implicar outros docentes e jovens para a replicacdo de jogos de tabuleiro que induzam a constru¢éo de conhecimento
interdisciplinar.

- Implementar em sala de aula, em diferentes areas de formagao (matematica, histéria, portugués, geografia...) a
utilizagéo do patrimonio cultural e histérico como alavanca para a construgéo e apropriagéo do saber.

- Adquirir competéncias relacionadas com as dinamicas dos jogos de tabuleiros, inclusive para a sua construgéo.

Conteudos da agdo

0. INTRODUCAO A ACAO DE FORMAGAO - (2 hora)

- Conteudos, objetivos e finalidades da agao;

- Planificag&o do trabalho a desenvolver.

- Modalidades de avaliagéo da agao e apresentagao e discusséo sobre a tematica.

1. Centurium, os jogos de tabuleiro - (8 horas)
- A génese do Centurium;
- Conhecer os jogos: Ludus Latrunculorum; Merellus; Duodecim Scripta e Seega.

2. Centurium, Casos de Sucesso - (3 horas)
- Aplicacao junto dos alunos nas Turmas e outros grupos;
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— Torneio no Segmento Familias;

— Aplicagao de Interdisciplinaridade no Centurium;
— Aplicagao para alunos com NEE;

— Animacgdes pedagogicas e motivacionais;

— O Concurso do Melhor Tabuleiro.

3. Centurium - a rede - (2 hora)

- Bibliotecas Escolares/ Centros de Recursos;
- Escolas e Museus;

- Associagoes profissionais e culturais;

- Camaras Municipais;

- A comunicagéo social.

4. Centurium, implementagao e animagéao - (5 horas)

- As fases de implementacéo (apresentagao; interagdes; diferentes metodologias; a arbitragem);

- Os espacos e tempos para a aplicagéo do Centurium;
- A construgéo dos tabuleiros dos Jogos;
- A elaboragao de um plano de agéo.

5. Centurium e a Cultura Classica e Enquadramento Histdrico - (5 horas)
- Compreender os elementos do quotidiano, a época, destes jogos;
- Transportar os interesses dos alunos para a cultura e linguas classicas.

Metodologias de realizagdo da agéo

Presencial

Trabalho auténomo

8 Semanas — 8 sessdes (7 sessdes de 3h por semana e 1 sessado de 4horas) total de
25 horas presenciais

- Tera sessoes, tedricas, tedrico-praticas e praticas. Seréo utilizadas metodologias
ativas com base em PowerPoint, estudos de caso, partilha de experiéncias e
interacao dindmica dos participantes através da pratica dos jogos e, se possivel,
|sessdes de campo;

- O formador deve ter um papel promotor e facilitador de reflexdo permanente, com
os formandos. Devem ser criadas oportunidades de trabalho individual e em grupo,
privilegiando propostas de atividades integradoras de carater pratico, com a
preocupacéo da ligagdo com os contextos e as vivéncias profissionais dos
formandos;

- Sera dada muita relevancia ao dialogo e co-construgédo de estratégias e formas de
agir;

- gE fundamental prever momentos e espacgos de partilha de experiéncias e trabalho
produzido, que pode ser realizado nas sessdes presenciais;

- Serdo criados espacgos de partilha, tais como féruns e grupos fechados em redes
sociais para que todos possam partilhar duvidas, experiéncias e realizar um trabalho
colaborativo, com a orientag&o do formador.

25 horas de trabalho auténomo
Trabalho auténomo

— Implementar o Centurium junto
dos alunos;

— Preparar um torneio a nivel de
escola e a nivel de concelho;

— Estabelecer parcerias internas
com as diferentes estruturas
escolares e externas, com
entidades que reforcem a agao
do Centurium;

— Construgao dos tabuleiros de
jogo e pegas com os alunos,
preparar uma mostra/concurso
do melhor tabuleiro;

— Elaborar um portefélio e
relatério desta implementacao;

- Discussao e partilha de
experiéncias diversificadas.

Regime de avaliagdo dos formandos
A avaliagao far-se-a através de um processo continuo em que se realgara:
a) A participagéo nas sessoes;

b) A elaboracédo de um dossier construido durante a formagéo, onde constaréo os trabalhos e materiais elaborados

durante a formagao;

c) A avaliagéo dos formandos sera qualitativa e quantitativa, de acordo com os termos da Carta Circular CCPFC-3/2007 e

ao estipulado no n.° 3 do artigo 13.° do RJFCP.

Bibliografia fundamental

HENRIQUES, A. (2001) Jogar e Compreender, Lisboa: Instituto Piaget
SILVA, J. (2008) Board Game Studies, Lisboa: Ass. Ludus

SA, A. (2009) Jogos do Mundo, Lisboa: APM

Coménio. (2015) Didactica Magna. Lisboa: Fundagéo Calouste Gulbenkian

Decreto-Lei n.° 3/2008, de 7 de janeiro; Despacho normativo n.° 17-A/2015, de 22 de setembro; Despacho normativo n.°
1-F/2016, de 5 de abril; Lei n.° 21/2008, de 12 de maio; Portaria n.° 201-C/2015, de 10 de julho

Processo

Data de recegdo 27-12-2018 N° processo 103123 Registo de acreditagdo CCPFC/ACC-102117/19

Data do despacho 09-01-2019 N° oficio 177 Data de validade 07-05-2021
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